
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vzdělávací oblast, tematický okruh, téma vzdělávacího materiálu: 

Člověk a společnost, dějepis, dějiny starověku, Řecko 

Metodický list, anotace: 

Pomocí hry na principu známého domina si žáci zopakují bohy a bytosti z řeckých bájí a 

pověstí.  
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 Návod na stříhání: 

Kartičky domina stříháme po 2 buňkách – jméno + vysvětlení, na jedné stránce je 6 řádků a 3 sloupce pro stříhání, celkové z obou stránek získáme 36 kartiček. 

 

Jak hrát domino? 

Skupince žáků (2-5 žáků) se rozdají nastříhané – ideálně i zalaminované – kartičky. Jedna kartička se dá jako výchozí a k ní žáci z jedné nebo druhé strany přiřazují své 

kartičky tak, že vedle sebe nesmí být jména mytologických bytostí nebo jejich charakteristika (tzn. že se v dominu střídá tučně a běžně vytištěné písmo). Pokud žák nemá 

potřebnou kartičku, hraje následující žák. Vítězí ten, kdo se zbavil nejdříve svých kartiček, nebo při omezené hrací době ten, kdo má nejmenší počet kartiček. 

 


