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Vzdélavaci oblast, tematicky okruh, téma vzdélavaciho materidlu:

Clovék a spole¢nost, déjepis, d&jiny starovéku, Recko

Metodicky list, anotace:

Pomoci hry na principu zndmého domina si Zaci zopakuji bohy a bytosti z feckych baji a
povésti.




BOJOVNIK Z TROJSKE

SYN STAVITELE

OBR DRZICi NEBESKOU

MUZA VALKY VRACEJiCi SE 10 THESEUS LABYRINTU, KTERY SE HELENA KLENBU
LET DOMU ZRITIL DO MORE
BOHYNE UMENI, BOJOVNIK S JEDINYM TVOR S LIDSKYM TELEM A
SISYFOS L SISYFOS . . ARIADNA e
INSPIRACE UMELCU SMRTELNYM MISTEM BYCI HLAVOU
KORINSTKY KRAL, MUSEL DCERA KRALE MINOA, JEJI KRASNA BOHYNE, VENUJE
MINOTAURUS VYKONAVAT ACHILLES KLUBKO POMOHLO HERCULES SE TANCI, ZPEVU
NESMYSLNOU PRACI THESEOVI (PODOBNA VILAM)
NEJKRASNEJSI ZENA, NEJVETSI SILAK A HRDINA DCERA KRALE MINOA, JEJ
HERCULES ZACALA KVULI Nf TROJSKA IKAROS RECKA, DIV SYN NYMFA KLUBKO POMOHLO
VALKA THESEOVI
SYN STAVITELE KORINSTKY KRAL, MUSEL . ,
, ) BOJOVNIK S JEDINYM
ATLAS LABYRINTU, KTERY SE ARIADNA VYKONAVAT MINOTAURUS

ZRITIL DO MORE

NESMYSLNOU PRACI

SMRTELNYM MISTEM




KRASNA BOHYNE, VENUJE

ATHENSKY PRINC,

NEJKRASNEJSI ZENA,

THESEUS SE TANCI, ZPEVU ODYSSEUS . ATLAS ZACALA KVULI Ni TROJSKA
A PREMOHL MINOTAURA i
(PODOBNA ViLAM) VALKA
. OBR DRZICI NEBESKOU NEJKRASNEISI ZENA,
. ATHENSKY PRINC, KLENBU . . )
MUZA . MINOTAURUS ACHILLES ZACALA KVULI Ni TROJSKA
PREMOHL MINOTAURA ]
VALKA
NEJVETSI SILAK A HRDINA
5 ° ATHENSKY PRINC, TVOR S LIDSKYM TELEM A
ARIADNA RECKA, DIUV SYN ODYSSEUS 3 HELENA o~
PREMOHL MINOTAURA BYCi HLAVOU
OBR DRZICi NEBESKOU
BOHYNE UMENI, . BOJOVNIK S JEDINYM KLENBU
HERCULES L, MUzA } ] NYMFA
INSPIRACE UMELCU SMRTELNYM MISTEM
BOJOVNIK Z TROJSKE KORINSTKY KRAL, MUSEL DCERA KRALE MINOA, JEJI
IKAROS VALKY VRACEJICI SE 10 NYMFA VYKONAVAT ATLAS KLUBKO POMOHLO

LET DOMU

NESMYSLNOU PRACI

THESEOVI




NEJVETSI SILAK A HRDINA

BOJOVNIK Z TROJSKE KRASNA BOHYNE, VENUJE 8 )
THESEUS VALKY VRACEJCi SE 10 IKAROS SE TANCI, ZPEVU HELENA RECKA, DIUV SYN
LET DOMU (PODOBNA ViLAM)
L SYN STAVITELE N
TVOR S LIDSKYM TELEM A . BOHYNE UMEN],
ACHILLES s SISYFOS LABYRINTU, KTERY SE ODYSSEUS L,
BYCI HLAVOU INSPIRACE UMELCU

ZRITIL DO MORE

Navod na stiihani:

Karticky domina stfihame po 2 burikach — jméno + vysvétleni, na jedné strance je 6 radkud a 3 sloupce pro stfihani, celkové z obou stranek ziskame 36 karticek.

Jak hrat domino?

Skupince zakl (2-5 zakud) se rozdaji nastfihané — idealné i zalaminované — karticky. Jedna karticka se da jako vychozi a k ni Zaci z jedné nebo druhé strany pfifazuji své

karticky tak, Ze vedle sebe nesmi byt jména mytologickych bytosti nebo jejich charakteristika (tzn. Ze se v dominu stfida tucné a bézné vytisténé pismo). Pokud Zak nema

potiebnou karti¢ku, hraje nasledujici Zak. Vitézi ten, kdo se zbavil nejdrive svych karticek, nebo pti omezené hraci dobé ten, kdo ma nejmensi pocet karticek.




